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Технологическая карта сюжетно-ролевой игры
Образовательные области: познавательное развитие, социально-коммуникативное развитие, речевое развитие, физическое развитие
Название игры: «Магазин»
Возрастная группа: вторая младшая группа
Цель игры для педагога: формирование у детей умения развивать сюжет на основе полученных знаний, передавая в игре трудовые действия работников магазина
Задачи игры для педагога:
Образовательные: закреплять названия чисел; закреплять умение соотносить число с количеством; учить самостоятельно договариваться со сверстниками о выполнении знакомых игровых действиях в общем игровом сюжете; способствовать проявлению интереса к разнообразному содержанию сюжетно-ролевых игр на основе отображения непосредственных впечатлений от посещения магазина; учить отражать в сюжете элементарные взаимодействия взрослых (продавец-покупатель); учить использовать в играх разные игрушки, предметы-заместители, атрибуты одежды 
[bookmark: _GoBack]Развивающие: развивать диалогическую речь, уточнить и расширить словарь по теме «Магазин»; развивать творческие способности, фантазию и воображение; развивать познавательный интерес к профессии продавца
Воспитательные: воспитывать культуру общения в магазине, умение обращаться к продавцу, кассиру; закреплять правила поведения в общественных местах (магазин)
Задачи игры для детей:
Образовательные: самостоятельно договариваться со сверстниками о выполнении знакомых игровых действиях в общем игровом сюжете; проявить интерес к разнообразному содержанию сюжетно-ролевых игр на основе отображения непосредственных впечатлений от посещения магазина; отразить в сюжете элементарные взаимодействия взрослых (продавец-покупатель); принять игровую роль, участвовать в несложном ролевом диалоге, называть свою игровую роль и игровые действия, отвечать на вопросы об игре; использовать в играх разные игрушки, предметы-заместители, атрибуты одежды
Развивающие: использовать игровую речь в соответствии с ролью;проявлять творческое мышление, воображение.
Воспитательные: использовать вежливые слова, контролировать своё поведение в соответствии с правилами.
Дополнительные задачи: 
Игровая задача (для детей): разыграй сюжет «Магазин» с друзьями
Словарная работа: 
Обогащение словаря: кассир, корзина, чек, сдача, покупатели
Активизация словаря: продавец, кассир, касса, деньги
Планируемый результат игры: дети разыграли сюжет «Магазин» на основе полученных знаний, передавая в игре трудовые действия работников магазина; самостоятельно договаривались со сверстниками о выполнении знакомых игровых действиях в общем игровом сюжете; проявили интерес к разнообразному содержанию сюжетно-ролевых игр на основе отображения непосредственных впечатлений от посещения магазина; отразили в сюжете элементарные взаимодействия взрослых (продавец-покупатель); приняли игровую роль, участвовали в несложном ролевом диалоге, называли свою игровую роль и игровые действия, отвечали на вопросы об игре; использовали в играх разные игрушки, предметы-заместители, атрибуты одежды; использовали игровую речь в соответствии с ролью; проявили творческое мышление, воображение; использовали вежливые слова, контролировали своё поведение в соответствии с правилами
Подготовительная работа: изготовить атрибуты для игры «Магазин», дидактические игры по классификации продуктов питания, одежды, овощей, фруктов, посуды; чтение художественной литературы о магазинах
Материалы и оборудование: прилавки, касса, бумажные купюры, чеки, ценники, пакеты, кошельки, сумки, корзина для продуктов, игрушки – «товар» (предметы-заместители)
Игровые роли:
Продавец – помогает найти товар, считает общую стоимость покупки
Кассир – принимает деньги, за товар, выдаёт сдачу, чек и пакеты
Покупатели – ищут нужный товар, говорят продавцу, после этого идут на кассу и расплачиваются
Ход игры:
	№
	Этапы
	
Деятельность педагога

	
Предполагаемая деятельность детей

	Методы, формы, приёмы

	1.
	Организационно-мотивационный этап 

	-Ребята, как называется профессия человека, который продает продукты?
-Расскажите, какие вы знаете магазины? 
-А назовите их
-А как называют людей, которые покупают товар?
-Молодцы, ребята!
-А вы хотите поиграть в магазин?
	
-Продавец
-Продуктовый магазин, магазин одежды, магазин игрушек
-Да, знаем, продавец 
-Покупатели 
-Да, конечно
	Беседа
Вопросы


	2.
	Основной этап
	-Ребята, что ыы будете продавать в магазине? 
-Итак, в «Магазине продуктов» надо расставить то, что вы будете продавать 
-Продуктовый магазин вы построили, теперь надо распределить роли
-Продавцы должны спросить, что покупатель хочет купить
-Покупатели перечисляют продавцу, что они хотят купить, и количество продуктов, которое вы купите
-Расплачиваться будете деньгами по числу названных предметов, а получив продукты от продавца, проверять их количество.
Далее покупатель идёт на кассу для оплаты
Кассиры считают, какую сумму нужно получить, сверяя количество продуктов и чек, который дал покупателю продавец. 
-Кто будет кассирами, продавцами, а кто покупателями?
Распределение ролей
-Все оставшиеся участники игры будут покупателями.
-Давайте вспомним, что должен будет делать каждый из вас.
-Ребята, не забываем про вежливые слова. Давайте повторим, какие вежливые слова вы знаете?
-Молодцы! А теперь пора открывать наш «Продуктовый магазин». Работники магазина, занимайте свои места. 
При необходимости помогаю детям с их игровыми ролями, дети могут меняться ролями















	- Мы будем продавать продукты
Расставляют атрибуты игры 















Дети распределяют роли

Повторяют обязанности ролей

- Здравствуйте, спасибо, пожалуйста, до свидания, добрый вечер, добрый день, благодарю.


Все занимают места и готовятся к игре
Выполняют игровые действия
Покупатель: Здравствуйте, я хочу купить 3 банана
Продавец: Добрый день, держите. Вот ваш чек. Проходите с ним на кассу.
Кассир: Здравствуйте, вам пакет нужен?
Покупатель: Здравствуйте, нет, у меня свой. 
Кассир сверяет чек и количество продуктов. Считает общую стоимость 
Кассир: С вас 3 рубля
Покупатель даёт деньги кассиру.
Кассир: Спасибо за покупку! До свидания!
Покупатель: До свидания!
	Объяснение
Беседа
Объяснение
Указания
Выполнение практических действий
Контроль игровых действий


	3
	Заключительный этап

	-Ребята, вам понравилось играть?
-Какие профессии участвовали в игре?
-Как вы думаете, вы справились с обязанностями?
-Вы большие молодцы! Спасибо за игру! А помогите мне, пожалуйста убрать и разложить все товары и вещи на свои места
	- Да!
- Продавец, кассир, покупатели
- Да!
	Подведение итогов
Деятельности
Похвала
Рефлексия





