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Технологическая карта сюжетно-ролевой игры
Образовательные области: социально-коммуникативное развитие, познавательное развитие, речевое развитие, физическое развитие
Название игры: «Больница»
Возрастная группа: вторая младшая группа
[bookmark: _GoBack]Цель игры для педагога: ознакомление детей с профессией врача и медсестры посредством организации сюжетно-ролевой игры 
Задачи игры для педагога:
Обучающая: учить узнавать и называть предметы, сопровождать действия словесными обозначениями; расширять у детей представления о труде медицинских работников; активизировать словарь детей по теме «больница»; учить самостоятельно договариваться со сверстниками о выполнении знакомых игровых действиях в общем игровом сюжете; способствовать проявлению интереса к разнообразному содержанию сюжетно-ролевых игр на основе отображения непосредственных впечатлений от посещения врача, кабинета медсестры; учить отражать в сюжете элементарные взаимодействия взрослых (врач-больной); учить использовать в играх разные игрушки, предметы-заместители, атрибуты одежды
Развивающие: развивать диалогическую речь; развивать творческие способности, фантазию и воображение; развивать познавательный интерес к профессии врача, медсестры
Воспитательные: воспитывать культуру общения в больнице, умение обращаться к врачу, медсестре; закреплять правила поведения в общественных местах (больница)
Задачи игры для детей:
Обучающая: самостоятельно договариваться со сверстниками о выполнении знакомых игровых действиях в общем игровом сюжете; проявить интерес к разнообразному содержанию сюжетно-ролевых игр на основе отображения непосредственных впечатлений от посещения магазина; отразить в сюжете элементарные взаимодействия взрослых (врач-больной); принять игровую роль, участвовать в несложном ролевом диалоге, называть свою игровую роль и игровые действия, отвечать на вопросы об игре; использовать в играх разные игрушки, предметы-заместители, атрибуты одежды
Развивающие: использовать игровую речь в соответствии с ролью; проявлять творческое мышление, фантазию, творческие способности, воображение
Воспитательные: договариваться о своих действиях в ходе игры, находить компромиссное решение
Дополнительные задачи: 
Игровая задача (для детей): разыграй сюжет «Больница» с сверстниками
Словарная работа: 
Обогащение словаря: шприц
Активизация словаря:лекарство, больница, скорая помощь
Планируемый результат игры: познакомились с профессией врача, медсестры; самостоятельно договаривались со сверстниками о выполнении знакомых игровых действиях в общем игровом сюжете; проявили интерес к разнообразному содержанию сюжетно-ролевых игр на основе отображения непосредственных впечатлений от посещения магазина; отразили в сюжете элементарные взаимодействия взрослых (врач-больной); приняли игровую роль, участвовали в несложном ролевом диалоге, называли свою игровую роль и игровые действия, отвечали на вопросы об игре; использовали в играх разные игрушки, предметы-заместители, атрибуты одежды; использовали игровую речь; научились узнавать предметы относящиеся к профессии врача; узнали о труде медицинских работников; проявили творчество, фантазию; проявили доброжелательные отношения в ходе игры друг к другу
Подготовительная работа: изготовить атрибуты для игры «Больница», экскурсия в медицинский кабинет детского сада; чтение сказки К. И Чуковский «Айболит», рассматривание иллюстраций, рассматривание сюжетных картинок «Больница», беседа о больнице
Материалы и оборудование: игровой материал для игры в больницу, игрушки зайки и мишки
Игровые роли:
Врач- назначает лекарство, осматривает больных
Медсестра-  выписывает лекарства
Больные- приходят в больницу с жалобами
	№
	Этапы
	
Деятельность педагога

	
Предполагаемая деятельность детей

	Методы, формы, приёмы

	1.
	Организационно-мотивационный этап 

	-Ребята, смотрите, кто это у нас в уголке сидит с шарфиком на шее, а у кого лапка перевязанная?
-Зайка с мишкой плачут?
-Ребята, давайте спросим, что у них случилось?
-Зайка: Меня бросила хозяйка, под дождем остался зайка, со скамейки слезть не смог, весь до ниточки промок
-Мишка: Уронили меня на пол, повредили мишке лапу
-Что же делать? Как же помочь нашим игрушкам? Ребята, а к кому надо обратиться за помощь, когда болеете?
-А как же быть, доктора у нас нет. Нам придется самим вылечить зайку и мишку
-Ребята, вылечим зайку и мишку?
-Ребята, а кто у нас будет врачом?
-Хорошо
-А кто будет медсестрой и провожать больных до кабинета?
-Отлично
-А кто вместе с зайкой и мишкой пойдут на прием, чтобы они не боялись идти одни?
-Хорошо, давайте, начнем лечить наших пациентов
	

-У зайки и у мишки

-Да! Зайка, что с тобой случилось? Мишка почему ты плачешь?







-К доктору



-Да! Мы поможем!
Дети обсуждают роли



	Сюрпризный момент
Проблемная ситуация
Объяснение
Беседа
Разговор
Вопросы


	2.
	Основной этап
	-У нас есть все инструменты для лечения  зайки и мишки
(доктор зовет на прием зайку)



-Теперь очередь мишки идти к доктору
	-Что у вас болит зайка?
-У зайки болит горлышко
-Давайте посмотрим. Зайка, скажите-«А».Какое красное горло! Сейчас я вам брызну в горлышко лекарство и напишу лечение. Вы всё выполняйте правильно и вылечитесь
-Мишка, что у вас болит?
-У мишки болит лапка
-Давайте осмотрим лапку. Мишка у вас небольшая ранка, я сейчас обработаю её зеленкой и наклею лейкопластырь. Ранка у вас заживет. Выздоравливайте, до свидания
	Объяснение
Уточнение
Беседа
Вопросы
Выполнение практических действий
Контроль игровых действий

	3.
	Заключительный этап

	-Ребята, во что мы сегодня играли?
-Вам понравилась игра?
-Как называется профессия человека, которые лечат людей?
-Молодцы, ребята, интересная игра у нас получилась. Большое спасибо доктору и медсестре за то, что вылечил нашего зайку и мишку!
	-Мы играли в игру больница
-Да!

-Врач, доктор
	Беседа
Закрепление знаний
Вопросы
Похвала



